Y Einladung und Ausschreibun

o7

IRV 1

AM ISLANDPFERDEHOF RAPOLDI

aZ Islandpferdereitertreffen

4. Vereinsmeisterschaften des IRV Leibsdorf
Samstag, 04. Mai 2024
am Islandpferdehof Rapoldi

Veranstalter: IRV Leibsdorf — Karnten (5-022)

Ort: Islandpferdehof Rapoldi, Romerweg 30 / 9131 Leibsdorf

Turnierleitung: Mario Ladinig, (+43 664 6202278)

Teilnahmebedingungen: Fir die Teilnahme am Islandpferdereitertreffen wird keine
Startkarte bendétigt und die Pferde missen nicht als Turnierpferde beim OEPS
registriert sein. Reiterpass oder Islandpferdezertifikat sind erforderlich. Reiter, die im
Besitz einer Startkarte sind, dirfen ebenfalls teilnehmen.

Altersklassen: Kinder (8 - 12 Jahre), Jugend (8 - 17 Jahre), Junge Reiter (16 - 21
Jahre) Allgemeine Klasse (ab 16 Jahren); entscheidend ist der Jahrgang; Klassen It.
OTO-1

Nennschluss: Freitag, 26. April 2024 - Keine Nach- und Umnennungen
moglich!!

Das fertig ausgefillte Meldestellenformular muss bis Freitag, 26. April 2024, per
Mail an irv.leibsdorf@hotmail.com oder per WhatsApp an 0664/1100325 geschickt
werden. Aus organisatorischen Grunden sind spatere Anderungen nicht mehr maéglich.

Turnierbeginn: Freitag, 03. Mai 2024 ab 16:00 Uhr mit den Funbewerben Saft-
/Bierkriigerl Télten, Geschicklichkeit und Hufeisen Dressur

Meldestelle: Die Meldestelle ist am 03. Mai 2024 von 14:00 Uhr bis 15:45 Uhr
geoffnet und dient zur Zahlung und der Kontrolle der Pferdepasse!

Gebuhren: Nenngeld fur Fremdvereine: € 30,00

Nenngeld fir Vereinsmitglieder: € 20,00

Startgeld: € 10,00 pro Bewerb

Teambewerb: € 16,- pro Team

Gebuihr fiir nachtrégliche Anderungen: € 15,00
Richter: Esther Holler, Piet Hoyos
Rechenstelle: Martina Aichwalder, Cornelia Cirtek
Austragungsplatz: Ovalbahn 250m, Halle 20x40m (Sand), Passbahn 200m
Abreiteplatz: Halle 20x40m (Sand) und Gelandewege
Pferdeunterbringung: Es stehen Boxen in begrenzter Anzahl zur Verfligung.
Eine Voranmeldung (irv.leibsdorf@hotmail.com) ist zwingend erforderlich. Die Gebuhr
flr die Boxen betragt pauschal € 30,- inkl. Heu und Stroh. Tagespaddocks zu € 20,-
inkl. Heu kénnen selbst abgesteckt werden. Fir die Boxen- und Paddocks wird eine
Kaution in Héhe von € 30,- eingehoben. Diese wird retourniert, wenn die Box bzw.
das Paddock bei Abfahrt sauber abgemistet ist.
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Tierarzt: Tierklinik Dr. Erdmann (+43 699 14424458) in Rufbereitschaft
Schmied: Manfred Kramer (+43 664 2323400) in Rufbereitschaft
Verpflegung: Flr das leibliche Wohl sorgen der IRV Leibsdorf und der IPH Rapoldi

Vereinsmeister 2024: Vergabe nach aktueller OTO-I. Das Reglement wird fiir die
Vereinsmitglieder separat verdéffentlicht.

Mindeststarterzahl pro Bewerb sind 3 Starter. Alle Prifungen werden von 2 Richtern
mit 10tel Noten gerichtet. Die Richtnoten werden diesmal einem nationalen Turnier
angepasst. Es finden keine Endausscheidungen statt. Ausriistung nach FIPO und OTO
Islandpferde. Korrekte Reitkleidung und Helmpflicht. Turnierkleidung ist nicht
notwendig. Die Teilnahme erfolgt auf eigene Gefahr. Der Veranstalter Gibernimmt
keinerlei Haftung. Haftpflicht und gultiger Impfschutz sind erforderlich. Der Pferdepass
ist an der Meldestelle vorzuzeigen.

Alle Infos, Nennliste udgl. werden auf der Facebookseite des IRV Leibsdorf
zum Download veroffentlicht.

Wir freuen uns auf rege Teilnahme und bedanken uns schon im Voraus bei
allen Helferinnen und Helfern, ohne die eine solche Veranstaltung nicht
moglich ware.

Es gilt Leinenpflicht fiir alle Hunde am gesamten Gelande, sowie absolutes
Rauchverbot in allen Stallungen.
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BEWERBE:

Nr. Bewerb
Alle Bewerbe werden wie Endausscheidungen geritten und mit 10tel Noten gerichtet.
Gerichtet wird, wie auf nationalen Turnieren!
1 Gehorsamspriifung , First Ridden"
Aufgabenteile siehe Anhang
2 Gehorsamspriifung G4 )
Aufgabenteile und Berechnung analog G4 OTO Islandpferde
3 Tolt T8
Aufgabenteile und Berechnung analog T8 FIPO.
4 Tolt T7
Aufgabenteile und Berechnung analog T7 FIPO.
5 TOolt T5
Aufgabenteile und Berechnung analog T5 FIPO
6 Tolt T6
Aufgabenteile und Berechnung analog T6 FIPO
7 Tolt T3
Aufgabenteile und Berechnung analog T3 FIPO.
8 Tolt T4
Aufgabenteile und Berechnung analog T4 FIPO.
9 Viergang V5
Aufgabenteile und Berechnung analog V5 FIPO.
10 Viergang V3 )
Aufgabenteile und Berechnung analog V3 OTO Islandpferde.
11 Viergang V2
Aufgabenteile und Berechnung analog V2 FIPO.
12 Funfgang F3
Aufgabenteile und Berechnung analog F3.
13 Fiinfgang F2
Aufgabenteile und Berechnung analog F2.
14 Passpriifung PP2
Aufgabenteile und Berechnung analog PP2 aber mit 3 Laufen. Die besten 2 Laufe
kommen in die Wertung.
15 Speedpass P2
Aufgabenteile und Berechnung analog P2.
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16

Einsteiger Mehrgang

Aufgabenteile analog V5 FIPO allerdings mit einer Streichnote.

Zusatzlich wird eine Note fir Sitz und Einwirkung vergeben, die nicht gestrichen
werden darf.

17 Galopprennen 100m
Jedem Reiter stehen 2 Laufe zur Verfligung. Die schnellste Zeit kommt in die
Wertung.

18 Team-Kostiim-Viergang
Aufgabenteile analog V5 FIPO.
Ein Team besteht aus 3-4 Reitern, jeder Reiter zeigt seine beste Gangart, z.B.
Reiter A: Tolt; Reiter B: Trab; Reiter C: Schritt und; Reiter D: Galopp. Es werden
nicht nur die Gangarten bewertet, sondern auch der Sitz und die Einwirkung.
Es gewinnt nicht nur das Team mit den besten Noten,
sondern wird auch ein Preis fiir das originellste Kostiim
vergeben.

19 Saftkriigerl Tolten (8 - 18 J.) oder Bierkriigerl Tolten (ab
18 1.)
Ein vorgegebener Parcours wird schnellstmdglich mit einem Saft- bzw.
Bierkriigerl in der Hand getéltet. Fir Fehler gibt es Strafsekunden. Der
Schnellste und der, der noch am meisten Saft bzw. Bier im Krigerl hat,
gewinnt!

20 Geschicklichkeit
Geritten wird ein vorgegebener Parcours. Flr Fehler gibt es Strafsekunden. Der
Schnellste gewinnt!

21 Hufeisen Dressur

Aufgabenteile siehe Anhang
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Anhang:

First Ridden

A Einreiten im Mittelschritt

X Halt, Gruf3

C auf die rechte Hand

M-F Einfache Schlangenlinie

A Langsamer Tolt oder Trab (1 mal herum)
K-M Wechseln

C Zirkel einmal herum

C ganze Bahn

H-F Wechseln

K-H einfache Schlangenlinie

B Mittelschritt

A Auf die Mittellinie

X Halt und GruB3, im Mittelschritt anreiten

Zugel aus der Hand kauen lassen und die Bahn verlassen
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Gehorsampriifung G4

A Einreiten im Mittelschritt
X Halt, GrufB

C auf die rechte Hand

A Langsamer Tolt oder Trab
M-K Wechseln

A Zirkel 1 2 x herum

X aus dem Zirkel wechseln
M-F einfache Schlangenlinie

A Arbeitsgalopp (1 x herum)
A langsamer Tolt oder Trab
K-M Wechseln

C Arbeitsgalopp (1 x herum)
C langsamer Tolt oder Trab
E Mittelschritt

A auf die Mittellinie

X Halt und Gruf
Bewertung:

X3

S

Ausfihrung der Aufgabenteile

Reinheit der Gange

Schwung

Gehorsam und Durchlassigkeit des Pferdes
Sitz und Einwirkung des Reiters

X3

S

3

%

X/
L X4

X/
L X4
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Hufeisen Dressur

F-H

Einreiten im Mittelschritt
Halt, Gruf3

im Mittelschritt anreiten
auf die rechte Hand

Arbeitstrab, aussitzen

Wechseln

leichttraben

einfache Schlangenlinie

groBe Tour

geradeaus

Mittelschritt

Einzelgalopp (andere Reiter bleiben im Schritt) (1 x herum)
Arbeitstrab, aussitzen

Wechseln

auf die Mittelinie

Halt und GruB, im Mittelschritt anreiten
Zugel aus der Hand kauen lassen und die Bahn verlassen
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